Roberta statt Mathe @r'undschule 0
Dieses Jahr gab es flr unsere 19 Matheforscher der Mathematikschiene
eine besondere Uberraschung namens ROBERTA.

Roberta? Komischer Name. Wer soll das sein? Diese und dhnliche Fragen
musste wohl Herr Michael Birner nicht nur in den Gesichtern der Kinder,
sondern auch in dem des Lehrers abgelesen haben, als er gemeinsam mit
seinen Schilern von der Fachoberschule Weiden vollgepackt mit riesigen
Koffern das Klassenzimmer betrat und geheimnisvoll erklarte, dass er
Roberta mitgebracht hatte.

Schnell wurde jedoch klar, wer diese Roberta war - ein kleiner, fahrbarer
und ganz individuell programmierbarer Roboter. Und genau davon hatte
Herr Birner ganze elf Stiick mit in den Unterricht gebracht!

Nach einer kurzen Einrichtung der schuleigenen Laptops
und einer kleinen Einflihrung in die Programmiersoftware,
ging es auch schon los. Erste Aufgabe war es, Roberta
ganz alleine ein Quadrat abfahren zu lassen. Klingt
einfach, doch bei ndherer Betrachtung kamen schnell die
ersten Fragen auf: ,Wie sage ich denn Roberta, was sie
tun soll?" ,Wie schnell soll Roberta eigentlich fahren?"
~Wie groB soll das Quadrat sein?" ,Was soll Roberta R
machen, wenn sie fertig ist?" Anhand dieser und weiterer Fragen wurde
jedem Schiiler schnell klar, was Programmieren bedeutet: Sich selbst ganz
genau zu fragen, was ich dem Gerdt beibringen méchte und das
anschlieBend so ausfihrlich wie mdglich aufschreiben. Nur nicht mit
Worten, sondern mit Befehlen.

Nachdem alle elf Robertas ein Quadrat nach dem
anderen abfuhren, galt es weitere, immer
kniffligere Aufgaben zu bewadltigen - halt, natdrlich
zu programmieren. So musste Dbeispielsweise
Roberta bei der Abschlussprifung selbststdndig aus
einem Labyrinth herausfinden, ohne dabei an einer
Wand oder einem anderen Hindernis anzustoBen.
Dafiir programmierten die Schilerinnen und
Schiiler Tastsensoren zur Erkennung von
Hindernissen, Farb- und Lichtsensoren sowie den
eingebauten Infrarot-Entfernungsmesser, um
Roberta sicher aus ihrem Geféngnis zu befreien.
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Programmiert wurde in den vier Unterrichtseinheiten mit der frei
verfiigharen Software OPEN ROBERTA LAB, einer auf der grafischen
Programmiersprache NEPO intuitiv programmierbaren open-Source-
Plattform des Fraunhofer-Instituts sowie dem Lego Bausatz EV3
Education.

Am Ende des Kurses stand bei vielen unserer Schiiler ROBERTA nicht nur
ganz oben auf dem néachsten Wunschzettel, sondern auch fest, dass
Programmieren gar nicht so leicht ist, aber dafur unglaublich viel SpaB
macht. Und auch die Uberschrift hdtten unsere Schilerinnen und Schiiler
so wohl nicht stehen lassen, denn Programmieren ohne Mathematik, das
war allen am Ende klar, geht nicht.

So waren sich alle Schiiler einig: Mathe mit Roberta machte nicht
nur jede Menge SpaB, sondern zeigte auch ganz deutlich, woflir man
Mathematik alles brauchen kann!




